	PHÒNG GD-ĐT TÂN HỒNG
TRƯỜNG THCS NGUYỄN DU

___________________

	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc

______________________________________

Bình Phú, ngày      tháng 6 năm 2017


BÁO CÁO THÀNH TÍCH

ĐỀ NGHỊ TẶNG DANH HIỆU LAO ĐỘNG TIÊN TIẾN
_____________

I. SƠ LƯỢC LÝ LỊCH

- Họ tên: Đoàn Thị Tâm
- Sinh ngày 04, tháng 02, năm 1983; Giới tính: Nữ    
- Quê quán: Bình Phú –Tân Hồng – Đồng Tháp
- Trú quán: ấp Gò Da - Bình Phú –Tân Hồng – Đồng Tháp
: Trường THCS Nguyễn Du

- Chức vụ: Giáo viên

- Trình độ chuyên môn, nghiệp vụ: ĐHSP Tin học
- Học hàm, học vị, danh hiệu, giải thưởng: LĐTT
II. THÀNH TÍCH ĐẠT ĐƯỢC

1. Quyền hạn, nhiệm vụ được giao hoặc đảm nhận: 
     - Giáo viên dạy lớp, chủ nhiệm
2. Thành tích đạt được của cá nhân: 
2.1. Thành tích cá nhân trong việc thực hiện nhiệm vụ được giao:
 Năm 2016-2017

     - Giáo viên chủ nhiệm khá

     - Bài giảng E-learning cấp trường

     - Bồi dưỡng học sinh làm bài vận dụng kiến thức liên môn cấp trường

     - Bồi dưỡng học sinh làm sáng tạo thanh thiếu niên nhi đồng đạt cấp huyện.
2.2.  Những sáng kiến kinh nghiệm áp dụng vào thực tiển.

  * Tên sáng kiến: Sử dụng phân mềm trò chơi vào phần củng cố nội dung bài học của môn tin học lớp 6.
* Tóm tắt sáng kiến và hiệu quả: Để giúp các em học sinh có thể hứng thú trong việc học tốt môn Tin học. Trong quá trình giảng dạy, dự giờ các đồng nghiệp tôi đã học hỏi được một số kinh nghiệm và tìm được một số trò chơi trong phần củng cố bài học như sau:

*Trò chơi “Chiếc nón kỳ diệu”:
Giới thiệu trò chơi: Đây là trò chơi được mô phỏng theo chương trình “chiếc nón kỳ diệu” của VTV3 những không có vòng quay điểm. Nếu đoán đúng kí tự nào của đáp án thì tiếp tục đoán nữa, nếu sai thì chuyển lượt sang đội khác và xoay vòng như thế đến khi nào đoán hết các kí tự thì trò chơi kết thúc.

*Trò chơi ô chữ:

Giới thiệu trò chơi: Trên slide trò chơi sẽ có các dãy ô chữ và các câu hỏi tương ứng của từng dãy ô, trong đó có một dãy ô là từ khóa của trò chơi . Học sinh có quyền chọn bất kì câu hỏi nào để trả lời, nếu trả lời đúng giáo viên nháy vào đáp án tương ứng của câu hỏi để hiển thị câu trả lời trên dãy ô chữ đội đó được cộng 10 điểm. Đội nào đoán được từ khóa trước thì được cộng 30 điểm và đội có số điểm cao nhất sẽ chiến thắng.

*Trò chơi ghép hình:

Giới thiệu trò chơi: Đây là trò chơi để giúp học sinh hiểu rỏ hơn về nhiệm vụ của từng khối thiết bị trong cấu trúc chung của máy tính. Hai mảnh ghép vào nhau, học sinh biết được nhiệm vụ của thiết bị máy tính đó.
* Trò chơi đoán từ:

          Giới thiệu trò chơi: Trò chơi này nhằm mục đích giúp cho học sinh nhớ được tên các thiết bị của một bộ máy vi tính. 
* Tính mới của sáng kiến: Sử dụng phần mềm trò chơi để củng cố bài học giúp học sinh:

- Tạo được sự bất ngờ trong việc chia nhiệm vụ hỏi và trả lời, vì nếu cứ thay phiên hỏi và trả lời như bình thường thì các em sẽ biết trước câu mình phải hỏi (hoặc trả lời) do đó sẽ không chú ý đến những gì bạn mình nói.
- Giúp các em thuần thục trong lý thuyết tạo sự tự tin cho các em trong quá trình thực hành sau này.

- Tạo được sự bất ngờ tạo hứng thú trong hoạt động học tập.
- Ngoài việc củng cố tinh thần đồng đội cho học sinh còn làm cho các em ý thức hơn trong việc giúp đỡ các bạn yếu hơn vì nếu bạn không trả lời được thì cả đội sẽ thua. Đây là điểm thành công nhất trong hoạt động trò chơi này.

* Hiệu quả của sáng kiến mang : 

   Đối với những học sinh yếu kém thì nắm và hiểu được các kiến thức mà chuẩn kiến thức kĩ năng đề ra (Ví dụ như bài “Tổ chức thông tin trong máy tính” thì học sinh yếu kém hiểu được thế nào tệp tin, thế nào là thư mục và nhận biết được đâu tệp tin, đâu là thư mục, thư mục gốc là gì, thư mục mẹ là gì, thư mục con là gì… ở trong máy tính). Đối với học sinh trên trung bình ngoài kiến thức trên còn hiểu được công dụng của tệp tin và thư mục (Ví dụ như tệp tin thì không thể chứa tệp tin hoặc thư mục khác vì nó là đơn vị cơ bản nhất, thư mục thì có thể chứa rất nhiều tệp tin và thư mục khác…)
- Sau đây là kết quả sau khi áp dụng các phương pháp dạy học như trên thống kê kết quả học kì I năm học 2016-2017 như sau:

	Lớp
	Số HS
	HS Giỏi
	HS Khá
	HS Trung Bình

	6A1
	40
	34 (85,00%)
	5 (12,50%)
	1 (2,5%)

	6A2
	38
	12 (30,77%)
	18 (46,15%)
	8 (20,51%)

	6A3
	37
	6 (15,79%)
	12 (31,58%)
	19 (50,00%)

	Tổng
	115
	52 (43,85)
	35 (30,08%)
	28 (24,34%)


Qua kết quả trên thể hiện rõ việc cải tiến phương pháp dạy học trong các bài giảng tin học đã có hiệu quả, chất lượng học tập khá vững chắc, học sinh đã chủ động hơn trong việc tham gia phát biểu trả lời, đặc biệt là học sinh yếu kém không còn nhút nhát như trước nửa, cho thấy đây là điều thành công lớn của đề tài này:
So sánh với thống kê năm học 2015-2016 cho thấy:

+ Số học sinh học yếu, kém không còn nửa. Tỉ lệ học sinh khá-giỏi-trung bình tăng cao

- Sáng kiến được công nhận tại Quyết định số:     /QĐ-UBND.TĐKT, ngày …/  …../2017 của Hội đồng sáng kiến cấp huyện.

2.3. Việc thực hiện chủ trương, đường lối của Đảng, chính sách và pháp luật của Nhà nước
 Chấp hành tốt chủ trương, đường lối của Đảng, chính sách pháp luật của Nhà nước

2.4. Công tác bồi dưỡng, học tập nâng cao trình độ chuyên môn, phẩm chất đạo đức
- Luôn trao dồi và học hỏi để nâng cao trình độ chuyên môn

- Có phẩm chất đạo đức của nhà giáo
III. CÁC HÌNH THỨC ĐÃ ĐƯỢC KHEN THƯỞNG
1. Danh hiệu thi đua:

	Năm
	Danh hiệu

thi đua
	Số, ngày, tháng, năm của quyết định công nhận danh hiệu thi đua; cơ quan ban hành quyết định

	2015-2016
	Hoàn thành tốt nhiệm vụ + Lao động tiên tiến 
	Quyết định số: 40/QĐ.UBND.TĐKT, ngày 25 .tháng 7 năm 2016 của UBND huyện Tân Hồng


2. Hình thức khen thưởng:
	Năm
	Hình thức 

khen thưởng
	Số, ngày, tháng, năm của quyết định khen thưởng; cơ quan ban hành quyết định

	2015-2016
	Danh hiệu
	Quyết định số  40/QĐ.UBND.TĐKT, ngày 25 tháng 7 năm 2017 của UBND huyện Tân Hồng

	THỦ TRƯỞNG ĐƠN VỊ

XÁC NHẬN, ĐỀ NGHỊ                    

(Ký, đóng dấu)                                                  
	NGƯỜI BÁO CÁO THÀNH TÍCH

(Ký, ghi rõ họ và tên)




     ĐOÀN THỊ TÂM

